Manipulacja tekstem i poruszanie si¢ po tekscie:

Ctrl + F — otwiera okno wyszukiwania tekstu,
F31Shift + F3 —przejdz do nastepnego/poprzedniego znalezionego fragmentu tekstu,
Ctrl + a —zaznacza caly tekst,

Ctrl +corazCtrl +v oraz Ctrl + x — kopiuje zaznaczony tekst / wkleja skopiowany
wczesniej badz wyciety tekst / wycina zaznaczony tekst; skroty te dziatajg takze na plikach
(powoduja kopiowanie pliku z dysku / wklejanie skopiowanego pliku / wycinanie pliku),

Ctrl + z oraz Ctrl + y — cofa ostatnia zmian¢ / ponawia cofni¢ta zmiang; mozna
uzywac wielokrotnie, by cofng¢ si¢ w edycji tekstu o kilka zmian / ponowi¢ wycofane
zmiany,

Ctrl +« —przeskocz fraz¢ tekstu w lewo,

Ctrl + - —przeskocz fraze tekstu w prawo,

Shift + —zaznacz znak na lewo od miejsca edycji,

Shift + - —zaznacz znak na prawo od miejsca edycji,

Ctrl +Shift + —zaznacz cate stowo na lewo od miejsca edycji,
Ctrl +shift +- —zaznacz cate stowo na prawo od miejsca edycji,
Home — przeskocz do poczatku linii,

End — przeskocz na koniec linii,

Shift + Home — zaznacz calg lini¢ na lewo od miejsca edycji,
Shift +End —zaznacz calg lini¢ na prawo od miejsca edycji,

Ctrl + Home — przeskocz na poczatek pliku,

Ctrl + End — przeskocz na koniec pliku,

Ctrl +shift +Home —zaznacz caly tekst od biezacej lokalizacji do poczatku pliku,

Ctrl +shift +End — zaznacz caly tekst od biezacej lokalizacji do konca pliku.

Okna i formularze:

Alt +TaborazAlt +Shift + Tab —zmiana aktywnego okna na nastepne/poprzednie,
Alt + Spacia +m — minimalizacja okna (ewentualnie inna litera niz m),

Tab oraz Shift + Tab —przejscie do nastgpnego / poprzedniego elementu formularza,
Ctrl +TaborazCtrl +Shift + Tab —zmiana zaktadki na nastepng / poprzednia,
Ctrl +w — zamknigcie aktywnej zakladki,

Ctrl + t —otworzenie nowej zaktadki w przegladarce (Opera, Firefox itp.).
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Aplikacje:

Znak Windows + 1/2/3 itd. — uruchomia n-tg aplikacje z paska szybkiego
uruchamiania,

Znak Windows + r —uruchamia okno "Uruchamianie",

Alt + F4 — zamykanie aktywnego programu / okna z katalogiem — uwaga — pamigtaj aby
najpierw zapisa¢ otwarte dokumenty!

Ctrl +n — otwiera nowy, pusty dokument np. w Notepad++,
Ctrl + s —zapisuje zmiany w aktualnie otwartym pliku,

F2 — gdy zaznaczymy plik w eksploratorze Windows, ten skrét pozwoli nam na zmiang
nazwy tego pliku,

Ctrl + c — tym skrotem wysytamy sygnal do aktualnie uruchomionego w linii polecen
programu, aby zakonczyt dziatanie,

F 7 — skrot obowigzujacy w linii polecen — otwiera list¢ ostatnio wywotywanych komend,
Alt + Enter — zwigksza aktualnie otwarte okno linii polecen, by zajmowato caty ekran.
Znak Windows + e — otwiera okno eksploratora Windows.

Ctrl +shift +n —tworzy nowy folder w eksploratorze Windows.

Linia polecen

Ctrl +clubctrl +d — przerywanie komendy, ktéra aktualnie si¢ wykonuje.
Tab — powoduje dopelnienie wpisywanej przez nas nazwy pliku badz katalogu.

Strzatki w gore + oraz w dot | — strzaltka w gore + powoduje przejscie do poprzednio
wywotanej komendy, a strzatka w dot | do nastepne;.

F 7 —powoduje otworzenie okna z lista ostatnio wywotywanych komend.

Alt + Enter — powoduje zmian¢ rozmiaru okna na pelny ekran. Tym samym skrotem
przywraca si¢ rozmiar okna do poprzedniej wielko$ci.

Escape — anuluje wpisywang komendg.
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IntelliJ IDEA — Edytor kodu

Ctrl + F4 —zamykanie aktualnej zaktadki z plikiem w edytorze kodu.

Alt + - oraz Alt + — — nawigacja (nastepna/poprzednia) pomiedzy zaktadkami z
otwartymi plikami.

Ctrl + s —zapisywanie zmian w aktualnie edytowanym pliku.

Shift + F10 — uruchamianie programu (po wczesniejszym zdefiniowaniu konfiguracji
uruchomienia).

psvm lub main — te litery wpisane w klasie Java powoduja wstawienie pustej metody
main (wstawienie kodu nalezy zatwierdzi¢ Enterem).

sout — te litry wpisane w metodzie w klasie Java powoduja wstawienie instrukcji
System.out.println(); (wstawienie tej instrukcji kodu nalezy zatwierdzi¢ Enterem).

Alt + Enter — wstawianie importéw do klas.

Cctrl +kliknigcie lewym przyciskiem myszki — przejdz do definicji pola/metody/klasy.
Ctrl +b —jak powyzej, ale bez uzycia myszki — przejdz do definicji pola/metody/klasy.
Alt + F7 —wyszukuje miejsca w projekcie, gdzie uzywane jest dane pole/metoda/klasa.

Alt + Insert — wyswietla menu Generate, ktore pozwala na generowanie réznego
rodzaju elementow kodu Zrodlowego (np. settterow i getterow).

Ctrl + Shift + n — otwiera okno, w ktéorym mozemy wpisa¢ nazwe¢ pliku, ktérego
szukamy i do ktoérego chcemy przej$¢ — bardzo wygodny skrét do nawigacji do konkretnego
pliku/klasy — mozemy strzalkami przemieszczaé si¢ po znalezionych plikach i Enterem
zatwierdzi¢ otwarcie wybranego. Po wyswietleniu tego okna, na jego gérze mozesz wybrac,
czego szukasz: klasy, pliku itd.

IntelliJ IDEA — Rézne funkcjonalnosci

Lewy Alt +F12 —wysSwietlanie/zamykanie panelu z Terminalem.
Alt + 6 —wyswietlanie panelu TODO.

Ctrl +Alt + s — otwieranie okna konfiguracji IDEA.

Ctrl +Alt +Shift + s — otwieranie okna konfiguracji projektu.

Ctrl +Shift + c — kopiowanie $ciezki zaznaczonego pliku badz katalogu w strukturze
projektu.

Escape — jezeli zaznaczyle$ plik w strukturze projektu, korzystate§ z Terminalu, lub
innego elementu okna IDEA, to po uzyciu Escape wrécisz do edytora kodu, bez potrzeby
klikania kodu zrodlowego myszka.

Ctrl + 0 — wyswietla dokumentacje skojarzong z elementem, na ktorym aktualnie si¢
znajdujemy w kodzie zrédlowym.

Ctrl + sShift + Enter — dokancza aktualnie wpisywany fragment kodu (np. dodaje
nawiasy klamrowe dla instrukcji try).
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IntelliJ IDEA — Refactoring

Shift + F6 —zmiana nazwy pliku, klasy, pola, badz metody.

F 6 — przenoszenie klasy do innego pakietu.

IntelliJ IDEA — Debuggowanie programu

Shift + F9 — uruchamianie programu w trybie debuggowania, po wcze$niejszym
zdefiniowaniu konfiguracji uruchomienia i ustawieniu w kodzie breakpointdw.

Ctrl + F2 — catkowite zatrzymanie (wylgczenie) uruchomionego programu.
F 9 — Resume Program — wzndéw dzialanie wstrzymanego programu.

Alt + F10 — Show execution point — przejdz w kodzie do linii, w ktdrej zatrzymalo si¢
wykonywanie programu w trybie debuggowania.

F8 — Step Over — wykonaj aktualng lini¢ kodu i zatrzymaj si¢ w nastepne;.

F7 — Step Into — przejdz z wykonaniem programu do treSci aktualnie wykonywanej
instrukcji — np. do zrédta wywotywanej w tej instrukcji metody. Jezeli w danej instrukcji
wywotywanych jest wiele metod, nalezy strzatkami — — wybra¢ metode 1 zatwierdzié

Enterem.

Shift + F8 — Step Out — dokoncz wywotywanie aktualnej metody 1 zatrzymaj si¢ w
instrukcji, ktora po niej nastgpowala.

Alt + F9 — Run to Cursor — wznow dziatanie programu i zatrzymaj go ponownie w
momencie, gdy wykonanie dojdzie do instrukcji, w ktorej umiescites kursor w edytorze
kodu.

Alt + F8 — Evaluate Expression... — wylicz warto$¢, potencjalnie ztozonego, wyrazenia.

F2 — Set Value — ustaw warto$¢ zmiennej w panelu Variables podczas debuggowania.
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