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Zagniezdzanie instrukcji warunkowych

Zagniezdzone instrukcje warunkowe mogg takze zawiera¢ w sobie zagniezdzone in-
strukcje warunkowe itd., jednak zbyt wiele zagniezdzonych instrukcji warunkowych
sprawia, ze kod jest trudny do zrozumienia. Dobrg praktyka jest zapisywanie kodu w
taki sposob, aby ograniczy¢ liczbg zagniezdzonych w sobie blokéw kodu, takich jak
instrukcje warunkowe. Czesto fragmenty kodu umieszcza si¢ w takich sytuacjach w
osobnych metodach. Nadanie takiej metodzie dobrej nazwy pomaga w zrozumieniu
dziatania kodu. Metody s3 tematem ostatniego rozdziatu.

7.6. Instrukcja i wyrazenie switch

Najpierw zaznajomimy si¢ z instrukcjg switch, ktora jest w jezyku Java od poczatku
jego istnienia, a nastgpnie przedstawi¢ Ci wyrazenie switch, ktore zostato dodane do
Javy relatywnie niedawno.

7.6.1. Instrukcja switch

Poza instrukcja if, mamy do dyspozycji jeszcze inny rodzaj instrukcji warunkowej —
jest to instrukcja switch. Jej sktadnia jest nastgpujaca:

switch (wyrazenie) {

case staleWyrazenie:
instrukcja;
instrukcja;
break;

case staleWyrazenie?2:
instrukcja2;
break;

default:
instrukcja3;

Instrukcja switch ma za zadanie porownac¢ warto$¢ wyrazenia do podanych statych
warto$ci w sekcjach case. Jezeli warto$¢ wyrazenia bedzie pasowaé do ktorejs z po-
rownywanych wartosci, to wykonana zostanie skojarzona z nig instrukcja (bgdz instruk-
cje). Zwroc uwagge, ze instrukcje powigzane z dang sekcjg case nie sg objete w nawiasy
klamrowe { }.

Jezeli natomiast zadna z warto$ci nie bedzie pasowac, wykonane zostang instrukcje z
bloku default, ktory nie jest konieczny w instrukcji switch — mozna go pomina¢. O
znaczeniu stowa break opowiem Ci w podrozdziale ,,7.6.1.1 Uzycie break w instrukcji
switch”.
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Java 14 i usprawnienia instrukcji switch

W wersji 14 jezyka Java instrukcja switch zostata uproszczona. Jednakze, wiele firm
korzysta z poprzednich wersji Javy, wigc ta nowa wersja instrukcji switch moze nie
zawsze by¢ dostgpna. Dlatego najpierw przedstawi¢ podstawowa wersj¢ switch do-
stepna w Javie od poczatku jej istnienia, a potem zaprezentuj¢ Ci jej nowa, uprosz-
czong wersje.

Spdjrzmy na przyktad uzycia instrukcji switch:

Rozdzial_07_Instrukcje_warunkowe/Switch/InstrukcjaSwitchDzienTygodnia.java

import java.util.Scanner;

public class InstrukcjaSwitchDzienTygodnia {
public static void main(String[] args) {
System.out.print ("Podaj dzien tygodnia: ");
int dzienTygodnia = pobierzLiczbe();

switch (dzienTygodnia) {

case 1:
System.out.println ("Poniedziatek.");
break;

case 2:
System.out.println ("Wtorek.™);
break;

case 3:
System.out.println("Sroda.");
break;

case 4:
System.out.println ("Czwartek.™);
break;

case 5:
System.out.println ("Pigtek.");
break;

case 6:
System.out.println ("Sobota.");
break;

case 7:
System.out.println ("Niedziela.");
break;

default:
System.out.println(

"Nieznany dzien tygodnia: " + dzienTygodnia

) ;
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public static int pobierzLiczbe () {
return new Scanner (System.in) .nextInt();

W tym przyktadzie pobieramy od uzytkownika numer dnia tygodnia i wypisujemy jego
nazwe przy uzyciu instrukcji switch. Por6wnujemy warto$¢ zmiennej dzienTygodnia
do liczb w kolejnych sekcjach case. Jezeli zadna z wyszczegolnionych liczb nie bedzie
zgadzala si¢ z warto$cig zmiennej dzienTygodnia, wypisany zostanie komunikat z sek-
cji default.

Spojrzmy na dwa przyktadowe wykonania tego programu:

Podaj dzien tygodnia:
Wtorek.

Podaj dzien tygodnia:
Nieznany dzien tygodnia: -5

Do niedawna instrukcji switch (a takze wyrazenia switch, ktdre poznasz niebawem)
mozna bylo uzywac¢ tylko z kilkoma typami:

e DbytelByte

e short i Short

e charlCharacter
e intiInteger

® String

® enum

Typy byte, short, char, int, oraz String juz znasz. Typy Byte, Short, Character,
oraz Integer to typy ztozone odpowiadajgce typom prymitywnym — ich wstepny opis
przedstawitem w rozdziale ,,5.4 Typy ztozone odwzorowujace typy prymitywne”. Typ
wyliczeniowy enum bedzie tematem jednego z rozdziatow w drugim tomie tej ksigzki.
Zwro¢ uwage, ze na tej liscie nie ma typow double, float, oraz long — nie sg one
wspierane przez instrukcje switch.

W poprzednim podrozdziale w ramach prezentacji zagniezdzonych instrukcji if przed-
stawitem przyktad prostego kalkulatora, ktory wykonywat jedna z czterech operacji na
wczytanych od uzytkownika liczbach. Zobaczmy, jak wyglada ten program, gdy uzy-
jemy w nim instrukcji switch:
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Rozdzial_07_Instrukcje_warunkowe/Switch/WykonajDzialanieSwitch.java

import java.util.Scanner;

public class WykonajDzialanieSwitch {
public static void main (String[] args) {
System.out.print ("Podaj pierwsza liczbe: ");
int liczbal = pobierzLiczbe();

System.out.print ("Podaj druga liczbe: ");
int liczba2 = pobierzLiczbe();

System.out.print (

"Podaj operacje do wykonania (+ - * /): "
)i
String operacja = pobierzSlowo();

int wynik = 0;
boolean nieprawidlowaOperacja = false;

switch (operacja) {

case "+":
wynik = liczbal + liczbaZ2;
break;

case "-":
wynik = liczbal + liczbaZ2;
break;

case "*":

wynik = liczbal + liczba2;

break;
case "/":
if (liczba2 !'= 0) {
wynik = liczbal / liczba2;
} else {
nieprawidlowaOperacja = true;

System.out.println(
"Dzielnik nie moze by¢ zerem!"

) ;
}
break;

default:

nieprawidlowaOperacja = true;
System.out.println(

"Nieprawidiowa operacja: " + operacja

) ;
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if (!nieprawidlowaOperacja) {
System.out.printf (

"$d %s %d = %d", liczbal, operacja, liczba2, wynik
)
}
}
public static int pobierzLiczbe () {

return new Scanner (System.in) .nextInt();

public static String pobierzSlowo () {
return new Scanner (System.in) .next();

Ta wersja programu jest mniej czytelna, poniewaz jest dtuzsza i zawiera wiele instrukcji
break, ktore tak naprawde nic do programu nie wnosza, powodujac jedynie, ze jest on
trudniejszy w zrozumieniu.

Instrukcja switch jest raczej rzadko stosowana, ale warto jg zna¢, poniewaz czasem si¢
przydaje. W szczeg6lnoSci nowa wersja switch — wyrazenie switch — jest bardziej
przydatna. Zaraz Ci o niej opowiem, ale najpierw omowi¢ jeszcze kilka zagadnien zwig-
zanych z instrukcjg switch.

Null w switch, dopasowanie wzorcéw i nowa klauzula when

Od wersji Java 21 instrukcje switch mozemy stosowaé takze z dowolnymi typami
ztozonymi, jezeli sekcje case beda korzysta¢ z nowej sktadni dopasowania do wzorca
(ang. pattern matching). Planowatem to zagadnienie omowi¢ na koncu podrozdziatu
o instrukcji switch, jednakze warto podejs¢ do niego dopiero po zaznajomieniu si¢
z warto$cig null, ktoéra doktadnie omowie w rozdziale o tablicach. Ponadto, pattern
matching jest bardziej zaawansowang funkcjonalnoscia i wroce do niej w drugim to-
mie tej ksigzki. ,,Dodatek G” na koncu ksigzki przeznaczytem, by pokrotce opisac
zmiany do instrukcji i wyrazenia switch, ktore zostaly wprowadzane w Javie 21,
ktore mogg okazaé si¢ przydatne juz na tym etapie nauki.

7.6.1.1. Uzycie break w instrukcji switch

Zadaniem stowa kluczowego break jest przerwanie wykonania kolejnych, nastepuja-
cych po nim operacji.

Spojrzmy ponownie na instrukcje switch z przyktadu wypisujacego nazwe dnia tygo-
dnia — gdy usuniemy z nigj instrukcje break, to bedzie ona wygladac nastepujaco:
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Rozdzial_07_Instrukcje_warunkowe/Switch/InstrukcjaSwitchDzienTygodniaBezBreak.java |

import java.util.Scanner;

public class InstrukcjaSwitchDzienTygodniaBezBreak {
public static void main(String[] args) {

System.out.print ("Podaj dzien tygodnia: ");

int dzienTygodnia = pobierzLiczbe();

switch (dzienTygodnia) {
case 1l: System.out.println("Poniedziatek.");
case System.out.println ("Wtorek.");
case

case

(
1
2

case 3: System.out.println("Sroda.");
4
5: System.out.println ("Pigtek.™);
6

case System.out.println ("Sobota.");

(
(
(
System.out.println("Czwartek.");
(
(
case 7: System.out.println("Niedziela.");
default:
System.out.println(
"Nieznany dzien tygodnia: " + dzienTygodnia

);

public static int pobierzLiczbe () {
return new Scanner (System.in) .nextInt();

Zobaczmy jaki teraz bedzie efekt dziatania tego programu, gdy podamy dzien o nume-
rze np. 3:

Podaj dzien tygodnia: E
Sroda.

Czwartek.

Pigtek.

Sobota.

Niedziela.

Nieznany dzien tygodnia: 3

Brak stowa kluczowego break powoduje, ze po dopasowaniu warto$ci zmiennej dzien-
Tygodnia do wartosci z jednej z sekcji case, wykonywane sg nie tylko powigzane z nig
instrukcje, ale takze instrukcje wszystkich sekcji case po niej nastepujace.

Uzycie break nie jest wymagane, ale zazwyczaj jego brak swiadczy o tym, ze progra-
mista zapomniat go po prostu dopisa¢. Czasami opisane dziatanie instrukcji switch jest
przydatne, ale niekiedy powoduje tez trudne do wychwycenia bledy.
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Spdjrz na jeszcze jeden przyktad uruchomienia tego programu:

Podaj dzien tygodnia: E
Nieznany dzien tygodnia: -5

Tym razem wypisany zostatl tylko ostatni komunikat, poniewaz po sekcji default nie
ma juz wigcej innych sekcji instrukcji switch.
7.6.1.2. Kilka sekcji case skojarzonych z tymi samymi instrukcjami

Czasem mozemy chcie¢ wykona¢ takie same instrukcje po dopasowaniu do kilku r6z-
nych warto$ci — mozemy to osiagna¢ zapisujac kilka sekcji case jedna po drugie;j:

Rozdzial_07_Instrukcje_warunkowe/Switch/KilkaCaseDoJednejinstrukcji.java

import Jjava.util.Scanner;

public class KilkaCaseDoJednejInstrukcji {
public static void main(String[] args) {
System.out.print ("Podaj dzien tygodnia: ");
int dzienTygodnia = pobierzLiczbe();

switch (dzienTygodnia) {

case 1l: case 2: case 3: case 4: case 5:
System.out.println("Dzien roboczy.");
break;

case 6: case 7:
System.out.println ("Weekend.");
break;

default:
System.out.println("Nieznany dzien tygodnia.");

public static int pobierzLiczbe () {
return new Scanner (System.in) .nextInt();

W tym przyktadzie wypiszemy na ekran:
e "Dzien roboczy", gdy uzytkownik poda numer od 1 do 5,
e "wWeekend", gdy uzytkownik poda numer 6 lub 7,
e "Nieznany dzien tygodnia", gdy uzytkownik poda inng liczbg.
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Sekcje case w tym przyktadzie mogliby$my zapisaé takze w nastepujacy sposob:

switch (dzienTygodnia)
case 1:
case 2:
case 3
case 4
case 5:

System.out.println("Dzien roboczy.");

break;
case 6:
case 7:

System.out.println ("Weekend.");

break;
default:

System.out.println ("Nieznany dzien tygodnia.");

}

Chociaz taki zapis jest poprawny, to z mojego punktu widzenia wydaje si¢ nadmiarowo
dtugi. Jezeli takie formatowanie jest dla Ciebie bardziej czytelne, to mozesz je oczywi-
$cie stosowac.

Takie zachowanie instrukcji switch zwigzane jest z omowionym stowem kluczowym
break — skoro w danej sekcji case nie ma break, to zostanie wykonana nastegpna sekcja.
W tym przyktadzie sekcje case 1, case 2, case 3, oraz case 4 nie majg ani powigzanych
z nimi instrukcji do wykonania, ani nie zostatlo w nich uzyte stowo kluczowe break,
wiec wykonywane sg sekcje znajdujace si¢ ,,pod” nimi. Efekt jest taki, ze dla wartosci
od 1 do 5 wykonywane sg instrukcje zwigzane z sekcja case 5, ktdra ma przyporzadko-
wane dwie instrukcje: wypisanie na ekran komunikatu "Dzien roboczy." oraz break.
Analogicznie dzieje si¢ z sekcjami case 61 case 7.

7.6.1.3. Sekcja default

Sekcja default nie jest wymagana w instrukcji switch, a jezeli jest uzyta, to nieko-
niecznie musi by¢ na koncu — przeciwnie do instrukcji warunkowej i£, w ktorej sekcja
else zawsze musi by¢ na koncu. Wré¢my do poprzedniego przykladu switch:

switch (dzienTygodnia)

case 1l: case 2: case 3: case 4: case 5:
System.out.println("Dzien roboczy.");
break;

case 6: case 7:
System.out.println ("Weekend.");
break;

default:
System.out.println("Nieznany dzien tygodnia.");
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T¢ instrukcje switch mogliby$my takze zapisa¢ w nastgpujacy sposob:

switch (dzienTygodnia) {

default:
System.out.println("Nieznany dzien tygodnia.");
break;

case 1l: case 2: case 3:

case 4: case 5:
System.out.println("Dzien roboczy.");
break;

case 6: case 7:
System.out.println ("Weekend.");
break;

Ten fragment kodu jest poprawny i dziata tak, jak jego poprzednia wersja, jednak zau-
waz, ze musialem dodaé instrukcje break do sekcji default — w przeciwnym razie,
gdyby uzytkownik podat nieprawidlowy numer dnia tygodnia, wykonana zostataby in-
strukcja zwigzana nie tylko z sekcjg default, ale takze sekcjg case 5. Sekcja default
,hie chroni” nas przed kaskadowym wykonaniem nastepujacych po niej sekcji instruk-
¢ji switch — musimy do niej dodac instrukcje¢ break.

Pomimo, Ze sekcja default moze by¢ w dowolnym miejscu instrukcji switch, powin-
niSmy umieszcza¢ ja na koncu, poniewaz w ten sposob tatwiej analizuje si¢ kod instruk-
cji switch, a ponadto nie musimy stosowac stowa kluczowego break w sekcji default,
gdy ta sekcja jest na koncu (poniewaz nie nastepuja po niej zadne inne sekcje instrukcji
switch)

7.6.1.4. Wartosci umieszczane w sekcjach case

Wspomniatem na poczatku tego podrozdziatu, ze warto$ci umieszczone w sekcjach
case muszg by¢ statymi — inaczej kod si¢ nie skompiluje. Dla przyktadu, jezeli wezy-
tamy od uzytkownika liczbe, to nie mozemy jej umiesci¢ w sekcji case:

int x = pobierzLiczbe();

switch (pewneWyrazenie)
case x: // btad kompilacji - wymagana stala wartos$é
instrukcjal;
break;

Kompilator zaprotestuje, poniewaz zmienna x nie ma statej wartosci —jej warto$¢ zalezy
od tego, co poda nam uzytkownik.
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Ponadto, warto$ci umieszczane w sekcjach case muszg by¢ unikalne w ramach danej
instrukcji switch:

switch (dzienTygodnia) {

case 1l: case 2: case 3:

case 4: case 5:
System.out.println ("Dzien roboczy.");
break;

case 6: case 7:
System.out.println ("Weekend.");
break;

case 5: // btad - powtdrzona wartosé
System.out.println ("Prawie weekend!");
break;

default:
System.out.println ("Nieznany dzien tygodnia.");

Warto$¢ 5 zostata uzyta w dwoch réznych sekcjach case — kompilator zaprotestuje zgta-
szajac btad: duplicate case label,

I 7.6.2. [Java 14] Uproszczona instrukcja switch

Podstawowa wersja instrukcji switch nie jest zbyt czytelna, migdzy innymi przez wy-
maganie uzywania instrukcji break w kazdej sekcji case:

int dzienTygodnia = pobierzLiczbe () ;
String nazwaDnia;

switch (dzienTygodnia) {

case 1:
nazwaDnia = "Poniedziatek";
break;

case 2:
nazwaDnia = "Wtorek";
break;

case 3:
nazwaDnia = "Sroda";
break;

case 4:
nazwaDnia = "Czwartek";
break;

case 5:
nazwaDnia = "Pigtek";
break;
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case 6:

nazwaDnia "Sobota";
break;

case 7:
nazwaDnia = "Niedziela";
break;

default:

nazwaDnia

"Nieprawidiowy numer dnia.";

System.out.println(nazwaDnia) ;

Celem przedstawionej instrukcji switch jest przypisanie wartosci do zmiennej nazwaD-
nia na podstawie warto$ci zmiennej dzienTygodnia. Na koncu kazdej sekcji case mu-
siatem doda¢ instrukcje break — gdyby jej zabraklo, to po dopasowaniu zmiennej
dzienTygodnia do jednej z warto$ci wykonane zostatyby takze instrukcje z kolejnych
sekcji case.

Tworcy jezyka Java postanowili odswiezy¢ sktadni¢ instrukcji warunkowej switch. Od
14 wersji Javy mozemy zapisa¢ przedstawiony przyktad w krotszy sposob:

Rozdzial_07_Instrukcje_warunkowe/Switch/UproszczonalnstrukcjaSwitch.java

import Jjava.util.Scanner;

public class UproszczonalnstrukcjaSwitch {
public static void main (String[] args) {
System.out.print ("Podaj dzien tygodnia: ");
int dzienTygodnia = pobierzLiczbe();

String nazwaDnia;

switch (dzienTygodnia) {
case 1 -> nazwaDnia = "Poniedzialtek";
case 2 -> nazwaDnia = "Wtorek";
case 3 -> nazwaDnia = "Sroda";
case 4 -> nazwaDnia = "Czwartek";
case 5 -> nazwaDnia = "Piagtek";
case 6 -> nazwaDnia = "Sobota";
case 7 -> nazwaDnia = "Niedziela";
default -> nazwaDnia = "Nieprawidlowy numer dnia.";

System.out.println (nazwaDnia) ;
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public static int pobierzLiczbe () {
return new Scanner (System.in) .nextInt();

Ta wersja instrukcji switch korzysta z nowej sktadni do wskazywania instrukcji zwia-
zanej z dang sekcjg case:

case wartosé ->

Ponadto, nie musimy juz sami wstawia¢ do sekcji case instrukcji break — zostanie ona
tam dodana automatycznie dla naszej wygody. Ta wersja instrukcji switch jest krotsza
i zdecydowanie bardziej klarowna.

Przedstawiony, nowy sposob kojarzenia sekcji case i instrukcji do wykonania pozwala
na umieszczenie w sekcji case tylko jednej instrukcji:

switch (dzienTygodnia) {
case 1 -> nazwaDnia = "Poniedziatek";
case 2 -> nazwaDnia = "Wtorek";
case 3 -> nazwaDnia = "Sroda";
case 4 -> nazwaDnia = "Czwartek";

case 5 -> // btad kompilacji

nazwaDnia = "Pigtek";
System.out.println ("Jutro weekend!");
case 6 -> nazwaDnia = "Sobota";
case 7 -> nazwaDnia = "Niedziela";
default -> nazwaDnia = "Nieprawidlowy numer dnia.";

Do sekgji case 5 sprobowatem dodac jeszcze jedng instrukcje — kompilator zglosi btad
kompilacji w takim przypadku. Mozemy jednak ten problem rozwigzaé, jezeli oto-
czymy instrukcje w blok kodu za pomocg nawiaséw klamrowych:

switch (dzienTygodnia) {
case 1 -> nazwaDnia = "Poniedziatek";
case 2 -> nazwaDnia = "Wtorek";
case 3 -> nazwaDnia = "Sroda";
case 4 -> nazwaDnia = "Czwartek";
case 5 -> {
nazwaDnia = "Pigtek";
System.out.println ("Jutro weekend!");
}
case 6 -> nazwaDnia = "Sobota";
case 7 -> nazwaDnia = "Niedziela";
default -> nazwaDnia = "Nieprawidlowy numer dnia.";
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Dla sekcji case 5 otoczylisSmy jej instrukcje w blok kodu:

case 5 -> {
nazwaDnia = "Pigtek";
System.out.println ("Jutro weekend!");

Tym razem kompilator nie bedzie protestowal i kod skompiluje si¢ bez problemow.

Do instrukeji switch dodane zostato jeszcze jedno usprawnienie — spojrzmy na jeden z
poprzednich przyktadow:

switch (dzienTygodnia)

case 1l: case 2: case 3: case 4: case 5:
System.out.println ("Dzien roboczy.");
break;

case 6: case 7:
System.out.println ("Weekend.");
break;

default:
System.out.println ("Nieznany dzien tygodnia.");
break;

}

Jezeli mamy kilka sekcji case skojarzonych z tymi samymi instrukcjami do wykonania,
to mozemy uzy¢ nowego, skrotowego zapisu:

| Rozdzial_07_Instrukcje_warunkowe/Switch/UproszczonalnstrukcjaSwitchCaseRazem.java |

import java.util.Scanner;

public class UproszczonalnstrukcjaSwitchCaseRazem ({
public static void main (String[] args) {
System.out.print ("Podaj dzien tygodnia: ");
int dzienTygodnia = pobierzLiczbe () ;

switch (dzienTygodnia) {
case 1, 2, 3, 4, 5 ->
System.out.println("Dzien roboczy.");
case 6, 7 -> System.out.println ("Weekend.");
default ->
System.out.println("Nieznany dzien tygodnia.");

}

public static int pobierzLiczbe () {
return new Scanner (System.in) .nextInt();
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Zamiast powtarza¢ stowo kluczowe case z kolejnymi wartosciami, wylistowalismy je
po przecinku:

case 1, 2, 3, 4, 5 -> System.out.println("Dzien roboczy.");
case 6, 7 -> System.out.println ("Weekend.");

Jeszcze jedna uwaga — jezeli korzystamy z nowej sktadni instrukcji switch, to nie mo-
zemy jej uzycia mieszac ze starg sktadnig:

switch (dzienTygodnia) {
case 1, 2, 3, 4, 5 —->
System.out.println("Dzien roboczy.");
// btad - albo uzywamy case warto$é¢: albo case wartosé ->
case 6:
case 7: System.out.println("Weekend.");
default -> System.out.println("Nieznany dzien tygodnia.");

Ten fragment kodu spowodowatby btad kompilacji, poniewaz albo powinnismy stoso-
wac starg skladnig:

case wartosé:

albo nowg sktadnig:

case wartosé ->

7.6.3. [Java 14] Wyrazenie switch

W 14 wersji poza uproszczeniem sktadni instrukcji switch do Javy zostato dodane wy-
razenie switch. Oznacza to, ze mozemy teraz korzysta¢ ze switch jako sposobu na
wyznaczenie pewnej wartosci 1 bezposrednio przypisac ja np. do zmienne;j.

Jednym z przyktaddéw uproszczonej wersji instrukcji switch byla zamiana numeru dnia
tygodnia na jego nazwe:

String nazwaDnia;

switch (dzienTygodnia) {
case 1 -> nazwaDnia = "Poniedziatek";
case 2 -> nazwaDnia = "Wtorek";
case 3 -> nazwaDnia = "Sroda";
case 4 -> nazwaDnia = "Czwartek";
case 5 -> nazwaDnia = "Piagtek";
case 6 -> nazwaDnia = "Sobota";
case 7 -> nazwaDnia = "Niedziela";
default -> nazwaDnia = "Nieprawidlowy numer dnia.";
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Od 14 wersji jezyka Java mozemy te instrukcje switch zapisac jako wyrazenie:

fragment pliku
Rozdzial_07_Instrukcje_warunkowe/Switch/WyrazenieSwitchDzienTygodnia.java
String nazwaDnia = switch (dzienTygodnia) {

case 1 -> "Poniedziatek";

case 2 -> "Wtorek";

case 3 -> "Sroda";

case 4 -> "Czwartek";

case 5 -> "Pigtek";

case 6 -> "Sobota";

case 7 -> "Niedziela";
default -> "Nieprawidlowy numer dnia.";

}s

Zauwaz, ze wynik wyrazenia switch przypisujemy bezposrednio do zmiennej
nazwaDnia. W sekcjach case nie przypisujemy juz wartos$ci do zmiennej nazwaDnia,
lecz wskazujemy wartos¢, ktéra ma zosta¢ zwrdcona z danej sekcji. Ponadto, na koncu
klamry } zamykajacej wyrazenie switch znajduje si¢ §rednik — jest on wymagany w
tym przypadku, poniewaz oznacza on koniec instrukcji jako cato$ci.

Z wyrazeniami switch zwigzany jest jeszcze jeden nowy mechanizm: instrukcja yield.
Stuzy ona do zwracania warto$ci z bloku case wyrazenia switch (nie instrukcji switch)
w jednym z dwoch przypadkow:

o gody korzystamy ze starej sktadni case wartosé: zamiast case wartosé ->

e gdy chcemy wykona¢ wiecej niz jedng instrukcje korzystajac ze sktadni case
wartosé ->

Pierwszy z powyzszych przypadkéw obrazuje ponizszy fragment kodu:

String nazwaDnia = switch (dzienTygodnia) {
case 1: yield "Poniedziatek";
case 2: yield "Wtorek";
case 3: yield "Sroda";
case 4: yield "Czwartek";
case 5: yield "Piatek";
case 6: yield "Sobota";
case 7: yield "Niedziela";
default: yield "Nieprawidiowy numer dnia.";

}i
Zauwaz, ze zamiast nowej sktadni:
case wartosé ->

uzytem starej sktadni:

case wartosé:
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W takim przypadku musiatem skorzystac z instrukcji yield, aby wskazac, jaka warto$¢
ma by¢ zwrdcona z konkretnej sekcji case.

Przyktad drugiego z opisanych przypadkow gdy nalezy stosowa¢ instrukcje yield:

String nazwaDnia = switch (dzienTygodnia) {
-> "Poniedziatek";
-> "Wtorek";

case 1
2
case 3 -> "Sroda";
4
5
6

case
case -> "Czwartek";
-> "Pigtek";
case -> "Sobota";
case 7 -> "Niedziela";
default -> {
System.out.println ("Podano nieprawidiowy numer dnia.");
yield "?";
}
}i

case

Poniewaz w sekcji default przedstawionego wyrazenia switch chcemy wykonaé wig-
cej niz jedng instrukcje, zostaty one ,,opakowane” w nawiasy klamrowe, a wskazanie
na wartos$¢, jaka ma by¢ zwrocona w tym przypadku, zostato wykonane za pomoca in-
strukcji yield.

Ostatnia istotna informacja na temat nowych wyrazen switch: wyrazenie switch musi
zwraca¢ warto$¢ badz kofczy¢ si¢ rzuceniem wyjgtku®®. Nie moze by¢ sytuacji, w ktorej
pewna warto$¢ badz warto$ci nie sa brane pod uwage w wyrazeniu switch, co mogloby
spowodowac¢, ze wyrazenie jako cato$¢ nie miatoby wartos$ci — spdjrz na ponizszy, nie-
prawidlowy przyktad:

fragment pliku
Rozdzial_07_Instrukcje_warunkowe/Switch/WyrazenieSwitchDzienTygodniaBezDefault.java

String nazwaDnia = switch (dzienTygodnia) {
case 1 -> "Poniedzialek";
case 2 -> "Wtorek";
case 3 -> "Sroda";
case 4 -> "Czwartek";
case 5 -> "Pigtek";
case 6 —-> "Sobota";

case 7 -> "Niedziela";
}; // btad kompilacji

W tym przyktadzie bierzemy pod uwage jedynie siedem mozliwych warto$ci zmiennej
dzienTygodnia. Proba kompilacji tego fragmentu kodu zakonczy si¢ bledem: ,.the

% Wyjatki to specjalny mechanizm stuzacy do wskazywania, ze w kodzie programu wystapit btad. Wyjatki
poznasz w drugim tomie tej ksigzki.
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switch expression does not cover all possible input values”. To wyrazenie switch nie
ma sekcji default — istnieje wigc szansa, ze wyrazenie switch nie zwrdcitoby zadnej
wartosci, np. gdy zmienna dzienTygodnia mialaby warto$¢ 10. Kompilator wykrywa
te sytuacja i zglasza blad.

Wyrazenia switch sg wygodne w uzyciu ze wzgledu na zwiezla sktadnie — podobnie
jak instrukcje warunkowe switch po od§wiezeniu i skroceniu ich sktadni. Jedynym pro-
blemem jest wersja Java — wiele firm nadal uzywa wczeéniejszych wersji niz wersja 14,
wiec wyrazenia i instrukcje switch sg dostepne nie na kazdym projekcie.
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